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Som vanligt galler reglerna fran sallskapsspelet,
med dessa undantag:
1. Andrad uppsittning av spelet

Tagvagnskorten anvands inte och laggs dt sidan;
allt annat, inklusive destinationsbiljetter, anvands.
Rutternas farg pa spelplanen spelar ingen roll langre
utan bara om de &r enkla eller dubbelrutter. Varje
spelare borjar med samma antal plasttag som star i
reglerna for grundspelet. Lagg enkel och dubbel-
ruttmarkorerna vid sidan av spelplanen.

2. Andrad spelrunda

I'sin tur sa kastar spelaren alla fem tagtarningarna.
Spelaren far kasta om valfritt antal tarningar en
gang. Det nya resultatet galler.
Méojliga Tagtarningsresultat
Enkelrutt * Raknas som ett steg ndr man
mutar in en enkelrutt pa spelplanen.
Dubbelrutt * Raknas som ett steg nar man
mutar in en dubbelrutt pa spelplanen.
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Valkommen till Alan R. Moon s Ticket to Ride - The Dice Expansion™.
Denna underhallande expansion later saval nyborjare som veteraner tavla pa lika
villkor och hitta nya spar till vinst pa valfri Ticket to ride karta.

q Station ° Tillater spelaren att dra en desti-
&V nationshiljett, som antingen kan behallas
eller slangas.

a | Joker * Kan anvandas som vilket resultat
% som helst ovan.

Oavsett om spelaren anvander alla tarningsresultat
eller bara delar av dem sa far spelaren direkt utfora
en av foljande handlingar: Muta in en enkelrutt, Muta
in en dubbelrutt eller dra destinationsbiljetter.

Spelarens vars tur det dr kan dven byta ut tva av sina
oanvanda tarningsresultat for att ta upp en ruttmar-
kor (en ruttmarkér per utbytt par tirningar). Dessa
markorer raknas som ett steg ndr spelaren mutar in
en rutt avsamma typ (enkel eller dubbel). Markrerna
far anvindas med en gang (om spelaren mutar in en
stracka) eller senare, men en spelare f&r inte ha fler &n
TRE markorer totalt pa en gang. Om en spelare star-
tar sin runda med tre markérer sa kan han inte fa fler
den rundan, detta galler dven om spelaren anvander
sinamarkarer den rundan. En spelare kan sldnga sina

markorer i slutet av sin runda for att fa mojlighet att



dra nya nésta runda.
Example: § B 28 b &

Med detta térningsresultatet kan spelaren: (spelaren hade
2 dubbelrutter sparade sen foregdende runda och slog des-
sutom om tarningarna en gang for att fa detta resultat.)
-Mutain en 3 rutor Idng enkel stricka (Dessa anvinds
E (B & )ochtaen valfrimarkor genom att anvinda
(128 och da );
-Eller mutain en 4 rutor 13ng dubbelrutt (Dessa anvinds
gE| & och de2 dubbelruttsmarkdrerna) och taen val-
fri markor genom att anvanda de kvarvarnde tarnings-
resultaten ;
-Eller dra 2st destinationsbiljetter (Dessa anvénds 4 och
& ) och ta en markér genom att anvinda tva oanvanda
tarningsresultat.
3. Andra specialregler (Avancerade spelare):
FARJOR (T2R Europe, Nordic Countries)
En spelare som vill muta in en farjerutt maste an-
vandaen & tarning per lokomotivikon som visas
pa den férjerutten.
TUNNLAR (T2R Europe, Switzerland, Nordic
Countries)

Spelare som vill forsoka muta in en tunnelrutt gor 3

pa foljande satt: Kasta forst de vanliga tarningarna
som vanligt och ta sedan fram tunneltdrningarna och
kasta dom. For varje tunnelsymbol som visas maste
spelaren anvéanda en extra enkel- eller dubbelrutt-
starning (eller markér om man har sparat sen tidi-
gare) an normalt for att muta in tunnelrutten. Om
spelaren misslyckas med att muta in tunnelrutten gar
turen omedelbart over till ndsta spelare.
Observera: Man far inte kasta om sina tagtarningar
efter att ha kastat tunneltirningarna.

TAGSTATIONER (T2R Europe)
En spelare som vill bygga en méste anvanda forst
EN, sen TVA och slutligen TRE A (eller & ) for att
bygga sin forsta, andra och tredje station. Spelaren
kan inte gdra ndgot annat den rundan (vill man
bygga en tagstation sa ar det ocksa det enda man
kan gora under sin runda).
PASSAGERARE (T2R Marklin)
En spelare kan flytta sin passagerare langs en mot-
standares rutt igenom att anvandaen & .Spelaren
far inte gora ndgot annat den rundan (dvs spelaren
kan inte ocksa muta in en stracka eller dra destina-
tionshiljetter).
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